
伝言ゲーム（出題者用シート A） 

 
隣の人に以下の数字の列を伝えてください．伝えるのは一度だけで，やり直しをしてはいけません．聞く側

に行の境目がわかるように，各行の先頭では「○行目」と言ってから，数字を伝えるようにしてください．  
 
1 行目    0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
2 行目    0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 
3 行目    0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 
4 行目    0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 
5 行目    0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
6 行目    0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 
7 行目    0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 
8 行目    0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 
9 行目    1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

伝言ゲーム（出題者用シート B） 

 
隣の人に以下の数字の列を伝えてください．伝えるのは一度だけで，やり直しをしてはいけません．聞く側

に行の境目がわかるように，各行の先頭では「○行目」と言ってから，数字を伝えるようにしてください．  
 

1 行目   0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 
2 行目   0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
3 行目   0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 
4 行目   1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 
5 行目   1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
6 行目   1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 
7 行目   0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 
8 行目   0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 
9 行目   0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 

10 行目   1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 
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